
 توجه بــه فنــاوری و ایجاد بســتر مناســب بــرای توســعه آن از جمله 
ماموریت هــای راهبردی ســتادهای توســعه فنــاوری معاونــت علمی 
و فناوری ریاســت جمهوری اســت، ســتاد توســعه فناوری هــای نرم و 
هویت ســاز معاونت علمــی و فناوری ریاســت جمهوری نیــز، به منظور 
توســعه فناوری های صنایع فرهنگی، اقدام به شناسایی فناوری  در حوزه 
راهبردی پویانمایی )انیمیشن( کرده است. بر این اساس، پس از مطالعه 
و شناســایی فناوری های موجود و ترســیم درخت فناوری، تهیه و تدوین 
کتاب فناوری های صنعت پویانمایی کشــور در دســتور کار قرار گرفت. در 
این کتاب، ضمن ارائه دسته بندی و معرفی فناوری های صنعت پویانمایی، 
توانمندی های فناورانه کشــور در ایــن صنعت  در قالــب معرفی فعالان 

صنعت تبیین می شود.

      

طرح روی جلد این کتاب برگرفته از اولین پویانمایی دنیا است؛  سفالینه ای 
بــا نقش بز کــه در پنج فریم به ســمت درختی می جهــد و برگ های آن را 
می خورد. ســفالینه متعلق به هزاره ســوم پیش از میلاد در شهر سوخته 

)سیستان وبلوچستان امروزی ایران( یافت شده است.







 عنوان: کتاب فناوری‌های صنعت پویانمایی ایران
  ناشر: ستاد توسعه فناوری‌های نرم و هویت‌ساز
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پیش تولید -مهارت توسعه نرم افزار و کدنویسی ........................ 30، 34، 36، 38، 42، 44، 50، 52، 54، 62، 64، 68، 70، 76، 88، 90، 110، 112، 114، 116، 118، 126، 128، 130، 132، 136، 138، 142، 148، 154، 160، 162، 166، 168

پیش تولید -مهارت توسعه سخت افزار.........................................................................................................................  30، 34، 44، 48، 52، 54، 56، 62، 64، 68، 70، 76، 90، 104، 106، 114، 116، 128، 130، 136، 138، 148، 156، 160،  166، 168          

 پیش تولید -دانش انتخاب روش تولید...........................................................................................................................30، 34، 36، 38، 40، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 58، 60، 62، 64، 68، 70، 74، 76، 78، 80، 84، 86، 90، 98، 104،

168 ،166 ،164 ،162 ،160 ،152 ،150 ،148 ،144 ،138 ،136 ،132 ،130 ،128 ،126 ،124 ،122 ،120 ،118 ،116 ،114 ،112 ،110 ،108 ،16 

 پیش تولید - دانش ارزیابی رقبا ........................................................................................................................................30، 34، 36، 38، 44، 48، 50، 52، 54، 60، 62، 68، 70، 72، 76، 78، 80، 84، 86، 90، 96، 98، 100، 102، 106،

168 ،166 ،164  ،162 ،160 ،156 ،154 ،150 ،144 ،142 ،138 ،136 ،132 ،130 ،124 ،116 ،114 

،98 ،96 ،94 ،90 ،86 ،84 ،80 ،76 ،74 ،72 ،70 ،68 ،62 ،60 ،54 ،52 ،50 ،48 ،46 ،44 ،38 ،34 ،30..............................................................................................................................................  پیش تولید -مهارت تهیه طرح کسب و کار

168 ،166 ،164 ،160  ،156 ،150 ،148 ،144 ،142 ،140 ،138 ،136 ،132 ،130 ،128 ،126 ،116 ،106 ،10 ،100 

پیش تولید -مهارت مخاطب شناسی ........................................................................................................................................30، 32، 34، 38، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 60، 62، 64، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 80، 84، 86، 90،

 168 ،166 ،164 ،162 ،160 ،156 ،150 ،142 ،140 ،138 ،136 ،132 ،130 ،128 ،116 ،114 ،108 ،106 ،102 ،100 ،98 ،96 ،94 

 پیش تولید -مهارت شناسایی مشتریان و بازار ........................................................................................................................................................30، 32، 34، 38، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 58، 60، 62، 66، 68، 74، 76، 78، 80، 84، 86،

 164 ،160 ،156 ،150 ،148 ،144 ،142 ،140  ،138 ،136 ،132 ،130 ،128 ،126 ،116 ،114 ،112 ،110 ،108 ،106 ،102 ،100 ،98 ،96 ،90 

پیش تولید -مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز.................30، 38، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 62، 68، 74، 76، 90، 100، 102، 104، 106، 112، 114، 116، 130، 132، 136، 138، 140، 142، 144، 146، 148، 150، 160، 164، 166، 168

 پیش تولید -مهارت خلق ایده .............................................................................................................................30، 32، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 60، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 82، 84، 86،

168 ،166 ،164 ،162 ،160 ،156 ،154 ،152 ،150 ،148 ،146 ،144 ،142 ،140 ،138 ،136 ،134 ،132 ،130 ،128 ،126 ،124 ،122  ،120 ،116 ،114 ،112 ،110 ،108 ،106 ،104 ،102 ،100 ،98 ،96 ،94 ،90 ،88 

 پیش تولید -مهارت طراحی فیلمنامه انیمیشن.......................................................................................................................30، 32، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 60، 62، 64، 68، 70، 72، 74، 76، 82، 84،

168 ،166 ،164 ،160 ،152 ،150 ،148 ،146 ،144 ،142 ،140 ،138 ،136 ،134 ،132 ،130 ،128 ،126 ،112 ،120  ،118 ،116 ،114 ،112 ،110 ،108 ،106 ،104 ،100 ،98 ،96 ،94 ،90 ،88 ،86 

 پیش تولید -تهیه فیلمنامه بصری ..............................................................................................................................30، 32، 36، 38، 40، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 58، 60، 62، 64، 68، 70، 72، 74، 76، 82، 86، 88، 90، 96، 98،

168 ،166 ،164 ،162 ،160 ،158 ،154 ،152 ،150 ،148 ،146 ،144 ،142 ،140  ،138 ،136 ،132 ،130 ،128 ،126 ،116 ،114 ،112 ،110 ،108 ،106 ،104 ،100 

،82 ،76 ،74 ،72 ،70 ،68 ،66 ،64 ،62 ،60 ،58 ،56 ،54 ،52 ،50 ،48 ،46 ،44 ،42 ،40 ،38 ،36 ،34 ،32 ،30...................................................................................................................................  پیش تولید -مهارت طراحی استوری برد

168 ،166 ،164 ،162 ،160 ،158 ،152 ،150 ،148 ،146 ،144 ،142 ،140 ،138 ،136 ،132 ،130  ،128 ،126 ،116 ،114 ،112 ،110 ،106 ،104 ،100 ،98 ،96 ،94 ،90 ،88 ،86 ،84 

 پیش تولید -مهارت طراحی استوری ریل .........................................................................................................................30، 32، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 60، 62، 64، 68، 70، 72، 74، 76، 82، 84، 86،

168 ،166 ،164 ،162 ،160 ،158 ،152 ،148 ،146 ،140 ،138 ،136 ،124 ،132 ،130 ،128 ،126 ،120 ،116 ،114 ،112 ،110 ،106 ،100 ،98 ،96 ،90 ،88 

 پیش تولید -مهارت ساخت نسخه پیش نمایش ............................................................................................................30، 32، 36، 38، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 58، 60، 62، 64، 68، 70، 72، 74، 76، 82، 86، 86، 90، 98، 104، 

168 ،166 ،164 ،162 ،160 ،154 ،146  ،140 ،138 ،136 ،132 ،130 ،128 ،126 ،118 ،114 ،112 ،110 ،106
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 3D- مهارت مدل سازی ...............................................................................................................................30، 32، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 80، 82، 84، 86، 88،

 160 ،156 ،154 ،152 ،150 ،148 ،146 ،144 ،140 ،136 ،134 ،132 ،130  ،126 ،124 ،122 ،120 ،118 ،116 ،114 ،108 ،106 ،104 ،102 ،100 ،96 ،90 

 3D-مهارت نورپردازی.....................................................................................................................30، 32، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 56، 54، 58، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 84، 86، 90  96، 100، 102،

168 ،166  ،160 ،154 ،152 ،150 ،148 ،140 ،136  ،134 ،132 ،130 ،126 ،124 ،120 ،114 ،112 ،110 ،108 ،106 ،104 

 3D-مهارت ساخت جلوه های ویژه .......................................................................................................30، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 76، 80، 84، 86، 88، 90، 96، 104، 108،

168 ،166 ،160 ،154 ،152 ،148 ،146  ،144 ،140 ،136 ،134 ،132 ،130 ،126 ،124 ،116 

 3D-مهارت انیمه کردن ..............................................................................................30، 34، 36، 38، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 62، 64، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 84، 86، 88، 90، 96، 100، 102، 1006، 108، 110،

168 ،166 ،160 ،156 ،154 ،152 ،150 ،140  ،136 ،134 ،132 ،130 ،126 ،124 ،122 ،120 ،116 ،112 

،110 ،106 ،102 ،100 ،96 ،90 ،86 ،84 ،78 ،76 ،74 ،72 ،70 ،68 ،66 ،64 ،62 ،58 ،56 ،54 ،52 ،50 ،48 ،46 ،44 ،38 ،36 ،30 ......................................................................................................... )Layout( 3-دانش طرح بندیD 

168 ،166 ،160 ،152 ،150 ،148  ،146 ،140 ،136 ،134 ،132 ،130 ،126 ،124 ،120 ،114 ،112 

 3D-مهارت ریگ کردن.................................................................................................................................30، 34، 36، 38، 44، 46، 48، 50، 52، 54،56، 58، 62،  68، 70، 72، 76، 78، 86، 88، 90،  96، 100، 102، 106، 108، 112،

168 ،166 ،160 ،154 ،148،152 ،146 ،140 ،136 ،134 ،132 ،130 ،126 ،124 ،122 ،120 ،116 ،114 

،104 ،102 ،96 ،90 ،88 ،86 ،78 ،76 ،74 ،72 ،70 ،68 ،66 ،64 ،62 ،58 ،56 ،54 ،52 ،50 ،48 ،46 ،44 ،38 ،36 ،34 ،30............................................................................................................ )Texture( 3-مهارت طراحی نگاشتهD 

168 ،160 ،154 ،152 ،148  ،140 ،136 ،134 ،132 ،130 ،126 ،124 ،120 ،114 ،110 ،108 ،106 

 3D-مهارت رندرینگ................................................................................................ 30، 34، 36، 38، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 86، 90، 96، 100، 104، 106، 108، 110، 112، 114،

168 ،166 ،160 ،154 ،148 ،146  ،140 ،136 ،134 ،132 ،130 ،126 ،124 ،120 ،118 ،116 

 3D-نرم افزارهای گرافیکی .......................................................................................................30، 34،،36، 38، 40، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 82، 84، 86، 90، 96، 100، 102، 104، 106، 108، 110، 

168 ،166 ،160 ،156 ،154 ،148 ،140 ،136 ،134 ،132  ،130 ،126 ،124 ،122 ،120 ،116 ،114 ،112

 3D-نرم افزارهای انیمیت کردن.....................................30، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 84، 86، 88، 90، 96، 100، 102، 104، 106، 108، 110، 112، 114،

168 ،166 ،160 ،154 ،148 ،140 ،136 ،34 ،132  ،130 ،126 ،124 ،12 ،120 ،116 

 3D-نرم افزارهای مدل سازی ......................................................30، 34، 36، 38، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 82، 84، 86، 88، 90، 92، 96، 100، 102، 104، 106، 108، 112،

168 ،166 ،160 ،154 ،152 ،148 ،140 ،136 ،134 ،32 ،130  ،126 ،124 ،122 ،120 ،118 ،16 ،114 

3D-نرم افزارهای داینامیک ................30، 34، 36، 38، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 86، 90، 96، 100، 102، 08، 114، 120، 124، 126، 130، 132، 134، 136، 140، 148، 152، 154، 160، 168

3D-پلتفرم ساخت انیمیشن...........................................................................................................................................................................30، 34، 36، 38، 42، 44، 48، 50، 52، 54، 70، 72، 76، 92، 102، 116، 120، 126، 130، 134، 140، 160، 168

3D-پلتفرم تدوین ................................................................................................30، 34، 36، 38، 442، 44، 48، 50، 52، 56، 62، 70، 72، 74، 76، 82، 92، 100، 102، 104، 114، 116، 120، 126، 130، 140، 148، 130، 134، 140، 160، 168

3D-مهارت کدنویسی..............................................................................................................................................................................30، 34، 36، 38، 42، 44، 46، 50، 52، 70، 74، 76، 88، 90، 92، 112، 114، 126، 130، 132، 136، 140، 160،  168           

3D-مهارت بومی سازی نرم افزار ...................................................................................................................................................................................... 30، 34، 36، 38، 42، 44، 50، 52، 64، 68، 70، 88، 92، 102، 108، 114، 136، 140، 148، 160، 168

3D
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3D-چاپ گرها و اسکنرها .....................................................................................................................................................30، 38، 42، 44، 48، 50، 52، 54، 62، 66، 68، 70، 72، 76، 78، 92، 110، 112، 118، 124، 132، 136، 140، 152، 166، 168

3D-مانیتور سینتیک و قلم نوری ....................30، 32، 34، 36، 38، 42، 44، 48، 50، 52، 54، 62، 68، 70، 72، 74، 46، 80، 84، 86، 92، 100، 102، 106، 110، 112، 114، 116، 122، 124، 126، 130، 132، 134، 136، 152، 166، 168

 140 ،134 ،10 ،110 ،92 ،76 ،48  ................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................ Motion Control-3D

140 ،134 ،110 ،92 ،76   .............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................. Motion Capture-3D

152 ،140 ،134 ،132 ،126 ،110 ،106 ،102 ،92 ،76 ،74 ،70 ،54 ،52 ،46 ،30................................................................................................................................................................................................................................................ Render Farm-3D

 2D , Cut out- مهارت کامپوزیت....................................................................................................................................30، 32، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 60، 62، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 84، 86، 88،

162 ،154 ،148 ،146 ،144 ،140 ،138 ،136 ،134 ،132 ،130 ،128 ،126  ،124 ،122 ،120 ،118 ،114 ،112 ،110 ،108 ،106 ،104 ،100 ،98 ،96 ،92 ،90 

 2D , Cut out-مهارت ایجاد جلوه های انیمیشنی .................................................................................................30، 32، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 58، 60، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 76، 78، 80، 84، 86، 88،

 162 ،156 ،154 ،146 ،144 ،142 ،138 ،136 ،132 ،130 ،128 ،126 ،124 ،122  ،120 ،116 ،114 ،110 ،108 ،106 ،104 ،102 ،98 ،6 ،92 ،90 

 2D , Cut out-مهارت انیمه کردن ...........................................................................................................................30، 32، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 60، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 84، 86،

162 ،158 ،156 ،154 ،150 ،146 ،144 ،142 ،138 ،136 ،132 ،130 ،128 ،126 ،124 ،122  ،120 ،116 ،114 ،112 ،110 ،108 ،106 ،104 ،100 ،98 ،96 ،92 ،90 ،88 

،84 ،78 ،76 ،74 ،72 ،70 ،68 ،66 ،64 ،62 ،60 ،58 ،54 ،52 ،50 ،48 ،46 ،44 ،42 ،40 ،38 ،34 ،32 ،30................................................................................................................................ )Layout( 2-دانش طرح بندیD , Cut out 

168 ،162 ،158 ،150 ،146 ،142 ،138 ،132 ،130 ،128  ،126 ،124 ،120 ،116 ،114 ،112 ،110 ،108 ،106 ،100 ،98 ،96 ،92 ،90 ،88 ،86 

 2D , Cut out-مهارت ریگ کردن .........................................................................................................30، 32، 36، 38، 40، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 60، 62، 64، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 84، 86، 90 ،92، 96، 98، 100،

168 ،166 ،162 ،144 ،142 ،138 ،136 ،132 ،130 ،128 ،126 ،124 ،122 ،120 ،116 ،114 ،112 ،108 ،106 

،108 ،106 ،100 ،98 ،96 ،92 ،90 ،86 ،84،،78 ،76 ،74 ،72 ،70 ،678 ،64 ،62 ،60 ،58 ،54 ،52 ،50 ،48 ،46 ،44 ،38 ،32 ،30.......................................................................... )Texture( 2-مهارت طراحی نگاشتهD , Cut out 

168 ،166 ،162 ،146 ،144 ،140 ،138 ،136 ،130 ،128  ،126 ،124 ،122 ،120 ،114 ،112 ،110 

 2D , Cut out-مهارت های طراحی ................................................................................................................................................30، 32، 34، 36، 38، 44، 46، 48، 50، 52، 54، 58، 60 ،62 ،64، 66، 68، 70 ،72، 74، 76، 78، 84، 86،

168 ،166 ،162 ،146 ،144 ،142 ،138 ،136 ،132 ،130  ،128 ،126 ،124 ،122 ،116 ،114 ،112  ،106 ،104 ،100 ،98 ،96 ،92 ،90 ،88 

 2D , Cut out-پلتفرم ساخت انیمیشن .....................................................................................30، 32، 34، 36، 38، 40 42، 44، 48، 50، 52، 54، 56، 58، 60، 64، 70، 72، 74، 76، 84، 92، 96، 98 ،100، 102، 104، 106، 108،

 162 ،146 ،142 ،138 ،132 ،130 ،128 ،126 ،124 ،120 ،114 ،112 

 2D , Cut out-نرم افزارهای رنگ آمیزی..........................................................................................30، 32، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 48، 50، 52، 54، 58، 60، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 82، 4ف 86، 90، 92، 96، 98،

168 ،166 ،162 ،158 ،150 ،146 ،142 ،138 ،136 ،134 ،132 ،130 ،128 ،126 ،120  ،118 ،116 ،114 ،112 ،110 ،108 ،106 ،104 ،102 ،100 

 2D , Cut out-نرم افزارهای گرافیکی.............................................................................................................. 30، 32، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 48، 50، 52، 54، 58، 60، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 76، 76، 78، 82، 84، 86، 88، 90،

168 ،166 ،162 ،158 ،156 ،154 ،150 ،142 ،138 ،136 ،134 ،132 ،130 ،128 ،126 ،124 ،122 ،120 ،118 ،116 ،114 ،112  ،110 ،108 ،106 ،104 ،102 ،100 ،98 ،96 ،92 

 2D , Cut out-نرم افزارهای تدوین ...................................................................................60، 32، 34، 36، 38، 40، 42، 44، 48، 50، 52، 56، 56، 58، 60، 62، 64، 66، 68، 70، 72، 74، 76، 78، 82، 84، 86، 88، 90، 92، 96، 98، 

168 ،162 ،156 ،154 ،142 ،140 ،138 ،136 ،128 ،106 ،104 ،98 ،1466 ،142 ،138 ،136 ،134 ،132 ،130 ،128 ،126  ،124 ،122 ،120 ،114 ،110 ،108 ،106 ،104 ،102 ،100

2D
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168 ،166 ،162 ،150 ،140 ،136 ،128 ،126 ،124 ،122 ،114 ،106 ،98 ،96 ،92 ،76 ،74 ،72 ،70 ،66 ،62 ،60 ،52 ،50 ،44 ،42 ،40 ،38 ،36 ،30......................................................................................................................................-2D , Cut out

،116 ،114 ،112 ،110 ،106 ،102 ،100 ،98 ،96 ،92 ،86 ،84 ،76 ،74 ،72 ،70 ،68 ،62 ،60 ،56 ،54 ،52 ،50 ،48 ،44 ،42 ،38 ،36 ،34 ،30................................................................  2D , Cut out-مانیتور سینتیک و قلم نوری

168 ،166 ،162 ،154 ،150 ،142 ،148 ،136 ،134 ،132 ،128 ،126 ،124 ،122 

VFX- مهارت استفاده از انواع دوربین ..................................30، 38، 42، 46، 48، 52، 56، 62، 64، 66، 70، 74، 76، 80، 82، 84، 86، 90، 92، 96، 102، 104، 106، 112، 116، 124، 126، 128، 130، 136، 140، 144، 146، 150، 152، 166

 VFX-مهارت کامپوزیت کردن ...........................................................................30، 38، 40، 42، 46، 48، 52، 58، 60، 62، 64، 68، 70، 74، 76، 78، 80، 84، 86، 90، 92، 96، 100، 104، 110، 112، 116، 118، 122، 124، 126

168 ،166 ،154 ،150 ،146 ،144 ،142 ،138 ،136 ،134 ،132 ،130 ،128 ،

 VFX- مهارت استفاده از پرده کروماکی.............................................................................................30، 38، 40، 42، 46، 48، 52، 56، 62، 64، 68، 70، 74، 76، 80، 82، 84، 86، 90، 92، 96، 98، 100، 102، 104، 112، 116، 118
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صنعت پویانمایی به عنوان یکی از شاخه‌های راهبردی صنایع خلاق شناخته شده و در جهان به سرعت در حال رشد است. این صنعت علاوه بر سودآوری 
و درآمدزایی بالا، تاثیرگذاری شــایان ذکری نیــز در بعد فرهنگی دارد و از آنجا که کودکان و نوجوانان طیف وســیعی از مخاطبان محصولات پویانمایی را 
تشــکیل می‌دهد، صنعت پویانمایی تاثیر قابل توجهی را در فرهنگ‌سازی و بهبود ســبک زندگی ایفا می‌کند. بنابراین، کشور‌هایی که در تولید پویانمایی 

پیشرو هستند، به نوعی قدرت موثری در جنگ نرم خواهند داشت و می‌توانند فرهنگ یک منطقه را با یک پویانمایی محبوب به دلخواه خود تغییر دهند.
بر این اساس، کشورهای پیشرو سرمایه‌گذاری قابل توجهی در این حوزه انجام داده‌اند. کشورهای آمریکای شمالی و اروپایی ۹۰ درصد سرمایه‌گذاری در 
صنعت پویانمایی جهان را به خود اختصاص داده‌اند. اگرچه ۹۰درصد پویانمایی‌های تلویزیونی آمریکا و اروپا در آســیا تولید می‌شود، نزدیک به چهل سال 
است که استودیو‌های غربی امکانات تولید پویانمایی را ابتدا در ژاپن، سپس در کره جنوبی و تایوان و هم‌اکنون در فیلیپین، مالزی، سنگاپور، ویتنام، تایلند، 
هند، اندونزی و چین، به علت نیروی کار ارزان‌تر، تأســیس و راه‌اندازی کرده‌اند. توسعه فناوری در صنعت پویانمایی از آن جهت اهمیت دارد که کیفیت آثار 
پویانمایی در جذب مخاطبان و تاثیرگذاری فرهنگی بر رفتار مخاطبان، وابســتگی مستقیم به کیفیت توان فناورانه و دانش فنی مورد استفاده در طراحی و 
تولید آثار پویانمایی دارد.‌ از این رو اســت که علی‌رغم انتقال استودیوها از کشورهای پیشرو به کشورهای در حال توسعه، موتور محرکه توسعه فناوری‌های 
راهبردی در صنعت پویانمایی در کشورهای پیشرو قرار داشته و به ندرت دانش فنی توسعه داده شده در این استودیوها به صورت تجاری نشر داده می‌شود. 
بنابراین، توجه به توسعه و دانش فنی در صنعت پویانمایی به عنوان یک اهرم کلیدی در توسعه صنعت پویانمایی شناخته می‌شود که در نتیجه آن علاوه بر 

که افزایش کیفیت تولید آثار پویانمایی، هزینه تولید نیز به مراتب کاهش پیدا خواهد کرد.

مقدمه
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بر این اساس، به دلیل آنکه توجه به فناوری و ایجاد بستر مناسب برای توسعه آن از جمله ماموریت‌های راهبردی ستادهای توسعه فناوری معاونت علمی 
و فناوری ریاست جمهوری است، ســتاد توسعه فناوری‌های نرم و هویت‌ساز معاونت علمی و فناوری ریاســت جمهوری نیز به منظور توسعه فناوری‌های 
صنایع فرهنگی، اقدام به شناســایی فناوری در حوزه راهبردی پویانمایی )انیمیشــن( کرده اســت. در این زمینه، پس از مطالعه و شناسایی فن‌آوری‌های 
موجود و ترســیم درخت فناوری، تهیه و تدوین کتاب فناوری‌های صنعت پویانمایی کشور در دستور کار قرار گرفت. در این کتاب ضمن ارائه دسته‌بندی و 

معرفی فناوری‌های صنعت پویانمایی، توانمندی‌های فناورانه کشور در این صنعت در قالب معرفی فعالان صنعت تبیین می‌شود.
هدف از نشــر کتاب حاضر، معرفی ظرفیت‌های موجود در صنعت پویانمایی برای ســرمایه‌گذاران بخش خصوصی در داخل و خارج از کشــور است. در 
بعد داخلی، وجود یک بانک اطلاعاتی جامع از شــرکت‌های فعال در حوزه پویانمایی این امکان را فراهم می‌کند تا توجه ســرمایه‌گذاران بخش خصوصی 
به ظرفیت‌های فناورانه شرکت‌های فعال و ســودآوری صنعت پویانمایی جلب شده و عملا تسهیل‌گری در سرمایه‌گذاری رخ دهد. در بعد خارجی، با ارائه 
اطلاعات شــرکت‌ها و توانمندی‌های فناورانه آن‌ها، اطلاع‌رسانی مناسب از ظرفیت‌های فناورانه کشور برای ایجاد همکاری‌های اقتصادی و فناوری صورت 

می‌گیرد.
کتاب حاضر نســخه دوم از کتاب فناوری‌های صنعت پویانمایی است که در سال ۹۷ به‌روزرسانی شــده است. اولین نسخه این کتاب در سال ۹۶ با درج 
اطلاعات ۴۵ شرکت به چاپ رسید و نسخه دوم آن در سال ۹۷ شامل اطلاعات ۷۰ شرکت فعال در حوزه پویانمایی است. بدینوسیله، از همکاری شرکت‌های 

حاضر در تهیه این کتاب کمال تشکر و قدردانی می‌شود و امید است کتاب حاضر نقش موثری در توسعه و اعتلای صنعت پویانمایی کشور ایفا کند.
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مروری بر فناوری‌های صنعت پویانمایی

همانطور که در شــکل 1 نمایش داده شــده، به طور کلی فناوری‌های صنعت پویانمایی را می‌توان در 5 بخش پیش‌تولید، تولید، پس‌تولید، نشــر، توزیع، 
بازاریابی و تبلیغات و اکران در نظر گرفت. در این نسخه از کتاب، شرکت‌های فعال صاحب فناوری در سه حوزه پیش‌تولید، تولید و پس‌تولید در نظر گرفته 

شده است. 

شکل 1. زیر دسته اصلی فناوری‌های کلی صنعت پویانمایی

فناوری‌های صنعت پویانمایی 

فناوری‌های نشر، توزیع، فناور‌ی‏های پس‌تولیدفناور‌ی‏های تولیدفناور‌ی‏های پیش‌تولید
فناوری‌های اکرانبازاریابی و تبلیغات
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فناوری‌های پیش‌تولید

فعالیت‌هایی که در این بخش دســته‌بندی می‌شود، تشکیل‌دهنده بخش خلاقانه تولید پویانمایی است. ایده‌های مختلف، داستان‌پردازی و شکل نهایی 
پویانمایی از نظر بصری در این بخش شکل می‌گیرد. به طورکلی مرحله‌ی پیش‌تولید شامل طراحی مفهومی پویانمایی، نیازسنجی، طراحی اولیه پویانمایی 
می‌شود. فعالیت پیش‌تولید بسیار ضروری و اجتناب‌ناپذیر اســت، زیرا ایده‌های جذاب ساخت پویانمایی در آن شکل می‌گیرد و برنامه‌ریزی دقیق در این 
مرحله، این امکان را فراهم می‌کند که مرحله‌ی تولید هر چه بهتر مدیریت شــود. یک ایده‌ی خوب با برنامه‌ریزی خوب، بســیار شانس بهتری برای ساخته 
شدن نســبت به یک ایده‌ی عالی اما بدون برنامه‌ریزی دارد. لذا در بخش پیش‌تولید، فناوری‌هایی شناسایی شده‌اند که از ایده‌پردازی تا آماده شدن اولین 

پیش‌ارائه در تولید پویانمایی را شامل می‌شود. شکل 2، فناوری‌های پیش‌تولید پویانمایی را نشان می‌دهد.  

فناوری‌های تولید

در این بخش فناوری‌های مورد استفاده در فرآیندهای تولید پویانمایی مورد اشاره قرار می‌گیرد. با توجه به متفاوت بودن فرآیندهای تولید وابسته به نوع 
پویانمایی، شناسایی فناوری‌های تولید در چهار بخش، سه‌بعدی1، د‌وبعدی و کات اوت2، استاپ‌موشن3  و واقعیت افزوده4  صورت پذیرفته است. 

1 - 3D
2 -2D, cut out
3 - Stop Motion
4 - VFX
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دانش و مهارت طراحی مفهومی و 
)Production Design( ایده‌پردازی

فناوری‌های پیش تولید پویانمایی 

مهارت و دانش طراحی 
فیلمنامه پویانمایی 

)انیمیشن‌نامه(
فیلم‌نامه بصریمهارت خلق ایده

مهارت طراحی 
مفهومی

)Concept Design(

مهارت طراحی 
لوکیشن جهان 

داستان

مهارت طراحی 
کاراکترهای جهان 

داستان

تعیین زاویه‌های 
دوربین

مهارت آماده‌سازی 
نسخه پیش‌نمایش

)Previz(

دانش ترسیم 
چارچوب و قواعد 
جهان داستان

تهیه سیناپس 
انیمیشن‌نامه

مهارت و دانش 
طراحی استوری ریل 

)Story Reel(

مهارت طراحی 
ماجراهای جهان 

داستان

تدوین دیالوگ‌ها

مهارت و دانش 
‌طراحی استوری‏بورد

)Story Board( 
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شکل 2. زیرفناوری‌های پیش‌تولید پویانمایی 

دانش و مهارت 
دانش و مهارت‌های مدیریتیامکان‌سنجی و نیازسنجی

دانش بررسی 
روندها و بازارهای 

بالقوه

دانش و مهارت 
تهیه طرح کسب 

و کار

دانش ارزیابی 
رقبا و محصولات 

مشابه

دانش و مهارت 
برنامه‌ریزی تولید

دانش و مهارت 
شناسایی مشتریان 

‌بالقوه و بازار

دانش و مهارت 
مخاطب‌شناسی و 

ذائقه‌سنجی

دانش و مهارت 
شناسایی و جذب 
منابع مالی مورد نیاز

دانش و مهارت 
تحقیق و توسعه

)R&D(
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چاپ‌گرها و 
اسکنر‌های 
دوبعدی

نرم‌افزارهای تدوین
)Edit Software(

 Work
Station

پلتفرم ساخت 
پویانمایی

)Product Platform(

مانیتور 
سینتیک و 
قلم نوری

نرم‌افزارهای گرافیکی
)Graphics Software(

فناوری‌های 
نرم‌افزاری ساخت

مهارت ساخت
فناوری‌های 
سخت‌افزاری 

ساخت

2D, Cut Out

نرم‌افزارهای 
رنگ‌آمیزی

)Color Software(

دانش و 
مهارت 

Composite

مهارت ایجاد 
جلوه‌های 
‌پویانمایی

)Visual Effect( 

مهارت 
انیمه‌کردن
)Animating(

دانش 
طرح‌بندی
)Layout(

مهارت ریگ 
کردن

)Rigging(

مهارت 
طراحی 
نگاشت

)Texturing(

مهارت طراحی مواد
بافت، خلل و فرج، 
انعکاسات، خود 
روشنایی و ...

مهارت‌های 
طراحی

فناوری‌های تولید پویانمایی 
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شکل 3.1 زیر فناوری‌های تولید پویانمایی 

دانش و 
مهارت 

Rendering

چاپ‌گرها و 
اسکنرها

مهارت 
نورپردازی
(Lighting)

 Work
Station

مهارت ایجاد 
جلوه‌های 

بصری
(Visual Effect)

مانیتور 
سینتیک و 
قلم نوری

مهارت 
انیمه‌کردن
(Animating)

 Motion
Control

دانش 
طرح‌بندی

(Layout)

 Motion
Capture

مهارت 
ریگ‏کردن
(Rigging)

Render-
Farm

مهارت 
طراحی 
نگاشت

(Texturing)

مهارت 
مدل‌سازی
(Modeling)

3D

فناوری و 
دانش توسعه‌ 

نرم‌افزارها
(Software 

 Development)

نرم‌افزارهای 
مدیریت 

رایانش ابری
(Cloud  

Software)

نرم‌افزارهای 
گرافیکی
(Graphics 
Software)

نرم‌افزار‌های
 انیمیت کردن
(Animating 
 Software)

نرم‌افزارهای 
مدلسازی
(Modeling 
Software)

نرم‌افزارهای 
تدوین
(Edit  

Software)

نرم‌افزارهای 
شبیه‌‌سازی 

جمعیت
(Crowd)

Software)

نرم‌افزارهای 
دینامیک

(Dynamics 
Software)

پلتفرم 
ساخت 
پویانمایی
(Product )
Platform)

فناوری‌های 
سخت‌افزاری 

ساخت
فناوری‌های مهارت ساخت

نرم‌افزاری ساخت
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شکل 3.2 زیر فناوری‌های تولید پویانمایی 

VFX دانش‌ و مهارت‌های مدیریتی
پویانمایی

فناوری‌های تولید پویانمایی 

دانش و مهارت  مدیریت 
پروژه پویانمایی و 
نرم‌افزارهای آن

دانش مدیریت مهارت ساخت
ذینفعان

فناوری‌های 
نرم‌افزاری 
ساخت

دانش مدیریت 
مالی پروژه

فناوری‌های 
سخت‌افزاری 

ساخت

مهارت استفاده 
انواع دوربین

مهارت کامپوزیت 
کردن 

)Composite(

مهارت خلق تصویر 
پشت صفحه 

کروماکی
)Matte Paiting(

پرده 
کروماکی

انواع دوربین 
و لنز‌های 
مخصوص

نرم‌افزارهای 
 Camera
Projection
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Stop Motion

مهارت ساخت
فناوری‌های 
سخت‌افزاری 

ساخت

فناوری‌های 
نرم‌افزاری 
ساخت

مهارت 
نورپردازی

دانش 
طرح‌بندی
)Layout(

مهارت ایجاد 
جلوه‌های 
پویانمایی

مهارت 
انیمه‌کردن
)Animating(

مهارت 
ریگ‏کردن
)Rigging(

مهارت 
تصویربرداری

تجهیزات 
مربوط به 
ساخت 
عروسک

تجهیزات 
ساخت
 دکور

تجهیزات 
نورپردازی

نرم‌افزارهای 
تدوین 

استاپ‌موشن

نرم‌افزارهای 
صداگذاری

نرم‌افزارهای 
فیلم‌برداری 
استاپ‌موشن

چاپ‌گرها و 
اسکنر‌ها

 Work
Station

ادوات 
دوربین

مهارت 
شناخت مواد

مهارت 
مدل‌سازی
)Modeling(

مهارت 
ساخت دکور
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فناوری‌های پس‌تولید

پس از آماده‌سازی سکانس‌های مختلف مطابق با استوری‌بورد، جهت یکپارچه‌سازی و تولید یک پویانمایی یک‌دست، عملیات تدوین در تعامل با دست 
اندر‌کاران پویانمایی‌سازی اعم از داستان‌نویس‌، کارگردان و انیماتور برای تدوین محصول و بدست آمدن پویانمایی نهایی صورت گرفته، بخش‌های اضافی 

حذف شده و عملیات میکس و مونتاژ صورت می‌پذیرد. همچنین در این مرحله صداگذاری نیز صورت می‌پذیرد.  

شکل 4. زیر فناوری‌های پس‌تولید پویانمایی

دانش کامپوزیت
)Composite(

دانش اصلاح 
رنگ‌بندی

دانش و مهارت اصلاح 
و ترکیب لایه‌های 

سکانس‌های مختلف

فناوری‌های بصری پویانمایی
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تدوین صدا ‌دانش گویندگی 
و دوبلاژ

استودیوی ضبطسخت‌افزارمهارت آلات موسیقینرم‌افزار

فناوری‌های 
موسیقی 
پویانمایی

فناوری‌های 
صدابرداری و 
صداگذاری

فناوری‌های سمعی پویانمایی

مهارت

مهارت

سخت‌افزار

سخت‌افزار

نرم‌افزار

نرم‌افزار

فناوری‌های پس‌تولید پویانمایی
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فناوری‌های نشر، توزیع، بازاریابی و تبلیغات

در این بخش فناوری‌های موجود در نشــر، توزیع و بازاریابی و تبلیغات محصولات پویانمایی اشــاره شده اســت. پس از تولید یک محصول با کیفیت و 
مخاطب‌پسند، اگر نشــر و توزیع آن خوب نباشد، یک پروژه شکســت خورده خواهد بود. در طول تاریخ، پویانمایی‌های بسیاری تولید شده‌اند که به دلیل 

ضعف در بازاریابی و تبلیغات، سودآور نبوده‌اند.  

شکل 5.زیر فناوری‌های نشر، توزیع، بازاریابی و تبلیغات

‌دانش فنی ایجاد
 شبکه‌های توزیع فیزیکی

‌دانش فنی ایجاد و استفاده
 از شبکه‏های توزیع دیجیتال

استریم آنلاین
)Online Stream(دانش توزیع دانش توزیع برخط

شبکه اجتماعی
‌توزیع

شبکه مویرگی بر بستر حامل

دانش‌ومهارت 
بسته‌بندی
)Packaging(

وبسایت‌های 
اینترنتی

بستر حامل

OTT



25

مهارت مدیریت نشر و توزیع

دانش فنی و 
مهارت تحلیل 

ریسک

 مهارت صادرات 
به بازارهای 

خارجی

دانش و مهارت 
مخاطب‌شناسی

مهارت ایجاد 
مقبولیت بازار

تکنیک‏های 
ارزیابی بازار

دانش 
قیمت‏گذاری 

مناسب پویانمایی

دانش فنی تحلیل 
بازار و بررسی 
روند‌های آن

روش‌های 
تبلیغات

فناوری‌های نشر، توزیع، بازاریابی و تبلیغات

 مهارت‌های حقوقی 
)تسلط بر عقد 

قرارداد(

مهارت‌های 
ارتباطی در بازار

 مهارت‌های
 پس‌از فروش

مهارت‌های 
پیش‌فروش 

محصول

 دانش
 شناخت بازار
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فناوری‌های اکران 

اکران پویانمایی همانند اکران ســینمایی فیلم رئال، بخش قابل توجهی از ســودآوری را به خود اختصاص داده است. اکران علاوه بر بستر سینما، امروزه 
شیوه‌های دیگری را نیز شامل می‌شود که در شکل 6 نمایش داده شده است. 

شکل 6.  زیر فناوری‌های اکران

اکران بر بستر شبکه‌ ملی سینماتلویزیون
اطلاعات

فناوری‌های اکران

فناوری صدای 
دالبی 

)Dolby Digital(

DCP  فناوری
 Digital Cinema(

)Projection
سینمای دوبعدیسینمای سه‏بعدی

 سینمای 
واقعیت افزوده
)VR Cinema(
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راهنمای کتاب

کتاب فناوری‌های صنعت پویانمایی ایران شــامل درخت فناوری‌هایی است که در این صنعت به کار گرفته می‌شود. همچنین این کتاب اطلاعات بومی 
و تجاری‌ســازی شده مربوط به فناوری‌های روز و کاربردی صنعت پویانمایی را در ســه حوزه پیش‌تولید، تولید و پس‌تولید ارائه کرده است. بر این اساس، 
در کتاب حاضر ضمن ارائه دســته‌بندی از فناوری‌ها، به معرفی شــرکت‌ها و موسسات فعال در صنعت پویانمایی کشــور پرداخته شده است. کتاب حاضر 
برای سیاست‌گذاران و تصمیم‌سازان قابل استفاده بوده و تصویر مناســبی از ظرفیت‌ها و وضع موجود صنعت را ایجاد می‌نماید. همچنین این کتاب، برای 

سرمایه‌گذاران بخش خصوصی نیز کاربردی بوده و  ظرفیت‌های سرمایه‌گذاری در صنعت پویانمایی را نشان می‌دهد.
این کتاب دربرگیرنده اطلاعات شرکت‌ها و موسسات فعال در زمینه پویانمایی است که با توجه به فناوری‌های تجاری‌سازی شده، در ایران مشغول فعالیت 

هستند.  اطلاعاتی که برای هر شرکت ارائه شده شامل موارد زیر است: 

 نام و لوگوی شرکت

 نام مدیرعامل و سایر افراد اصلی

 ماموریت‏ها و فعالیت‏های اصلی شرکت در زمینه صنعت پویانمایی

 تصویر و مشخصات نمونه محصولات

 اطلاعات کامل تماس شرکت

فناوری‌هایی که در این نسخه از کتاب جمع‌آوری شده‌اند را می‌توان مطابق با جدول صفحه بعد دسته‌بندی کرد.

شایان ذکر است شرکت‌های معرفی شده در این کتاب با همکاری آمارنامه صنعت پویانمایی کشور1  جمع‌آوری شده است. امید است با 
نشر این کتاب گامی هرچند کوچک در جهت رشد و توسعه صنعت پویانمایی و تعالی جایگاه بین‌المللی آن برداشته شود. 

1 - www.animationstat.ir
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دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم افزار و کد نویسی

Camera Projection نرم افزارهای

دانش اصلاح رنگ بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

نرم افزارهای تدویننرم افزارهای  صداگذارینرم افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

تهیه فیلمنامه مهارت طراحی فیلمنامه پویانماییمهارت خلق ایده
بصری

 مهارت طراحی
 استوری برد

مهارت طراحی  
استوری ریل

نرم افزارهای تدویننرم افزارهای گرافیکینرم افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه 
پیش‌نمایش

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

ایجاد جلوه‏های 
انیمیشنی

انیمه 
کردن

دانش طرح بندی 
)Layout(

ریگ 
شناخت تصویربرداریکردن

مواد
ساخت 

دکور
 ساخت 

مدل کاراکتر
ساخت تجهیزات 

صحنه

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته
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مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی رئال

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت دوبله

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

نورپردازیمدل‏سازی

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسی

نرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت صدابرداری و صداگذاری
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www.ifatasvir.com

 Ifatasvir.ariya@gmail.com
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دانش طراحی مفهومی
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مهارت نرم‏افزاری
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مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری
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مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
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س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیتخیلی رئالمذهبی

جنگی تاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیدانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

Motion Capture
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آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا
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مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها
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مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی
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جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی مذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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دانش انتخاب روش تولید

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت تدوین و میکس صدا

مهارت و تسلط بر آرشیو صدا

چاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

ساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی

ریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت

نرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

41

توانمندی‏های فناورانه شرکت‏های پویانمایی
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دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیتخیلی

موزیکال

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت و تسلط بر آرشیو صدانرم‏افزارهای صدابرداری

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی

دانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( شناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده
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توانمندی‏های فناورانه شرکت‏های پویانمایی
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آرمان‌فردا

احمد کمالی مقدم
رئیس هیئت مدیره و 

تهیه کننده

مژگان اصلانی
 مدیرعامل 
و مسئول طرح و برنامه

 فعــال در حوزه‌هــای تولیــد و نشــر محتــوا، 
ــن  ــد اپلیکیشــن تلف ــواع انیمیشــن، تولی ــد ان تولی
ــم  ــد فیل ــه ای، تولی ــازی هــای رایان ــد  ب همــراه، تولی
ــن، کات اوت،  ــتاپ موش ــی، اس ــی، تبلیغات آموزش
فیلمنامــه  نــگارش  و  طراحــی  اســتوری‌بورد، 
انیمیشــن، طراحی شــخصیت، اســتودیو کروماکی، 
عکاســی، صــدا، موشــن گرافیــک، موشــن کپچــر، 

مونتــاژ، تدویــن، دوبلــه و صداگــذاری

www.fardaculturalgroup.com

info@fardaculturalgroup.com

تهران، خیابان ولی عصر، روبروی پارک 
ملت، خیابان آرامش، پلاک 18 ، واحد 7

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  26232025
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی رئال

موزیکالتراژدی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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آریا

کورش دالوند 
 کارگردان فنی

 و رئیس هیئت مدیره
داریوش دالوند
 مدیر اجرایی

 بــرادران دالونــد، کــه انیمیشــن‏های ســینمایی همچــون 
»رســتم و ســهراب«، » ناســور » را بــر پــرده ی ســینماهای 
کشــور داشــته انــد، فعالیت تولیــد انیمیشــن را بعنــوان یک 
کســب و کار خانگــی در ســال1375 بــه طورغیررســمی آغــاز 
کــرده و پــس از تولیــد چنــد ســریال تلویزیونــی و انیمیشــن 
ــی در  ــی و  خارج ــنواره داخل ــد  جش ــرکت در چن ــاه و ش کوت
ســال 1380 اقــدام بــه ثبــت رســمی شــرکت آریــا صنعــت 
تخیــل کــرد و بــا جــذب تعــدادی هنرجــو اقــدام بــه توســعه 
فعالیــت شــرکت و تولیــد انبــوه و در عیــن حــال کیفــی نمود. 
زمینــه اصلــی فعالیــت شــرکت آریــا تهیــه و تولید انیمیشــن 
دو بعــدی و ســه بعــدی، ســاخت تیزرهــای تبلیغاتی،قــدم 
زنــی معماری،انــواع فیلــم سینمایی،ســریال‌های تلویزیونی 

ــت. ــژه اس ــای وی و جلوه‏ه

www.ariaanimation.com

info@ariaanimation.com
darioosh@yahoo.com

- بروجرد، خیابان سیدمصطفی، کوچه 
شاه ولایتی، شماره 16

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

-تهران، خيابان محموديه، کوچه شهريور 
پلاک 28

066  42511447 -50
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

نوجوانکودکسریالی فانتزیکمدیتخیلی مذهبی

تاریخی

دانش انتخاب روش تولید

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدااستودیوی ضبط صدا

Render Farm

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

کد نویسینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کار
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آسوریک‌تصویر‌رویایی
حامد حاجی حسین‌زاده

کارگردان - طراح
حسین مظلوم

 تهیه کننده و کارگردان 

 مجموعه انیمیشن

 فیلم کوتاه انیمیشن 

 جلوه های ویژه بصری

www.asoric.com

asoricpictures@gmail.com

زاهدان، روبروی دانشجوی 4 ، پارک علم 
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی رئال

موزیکال

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزار

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

Motion Controlمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

پلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

دوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات نورپردازی

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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آکام
محمدرضا منصوری‌فرد 

رئیس هیئت‌مدیره
مریم منصوری‌فرد 
 مدیرعامل

ــدی  ــه بع ــدی و س ــای دوبع ــن ه ــد انیمیش  تولی
ســینمایی و ســریالی

ــن  ــنی، موش ــای انیمیش ــد تیزره ــی و تولی    طراح
ــی  ــات طراح ــواع خدم ــک و ان ــک و اینفوگرافی گرافی

ــی گرافیک

www.pouyakaran.ir

akampouya@gmail.com

بوشهر، وحدتیه، خیابان پاسداران، جنب 
مسجد امام باقر)ع(، شرکت پویاکاران 
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

سریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزی رئال

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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 آوین‌رسانه

سید محمود صدیقی
 مدیر تولید

 و عضو هیئت مدیره
مجید اسماعیلی 
 مدیرعامل

www.avinfilm.ir

info@avinfilm.ir

تهران، میدان صنعت، خیابان ایران‏زمین 
روبروی مجتمع سینا، جنب مجموعه 

ورزشی دانشگاه، کوچه دانشگاه، پلاک 3 
آوین رسانه فیلم

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  88590030
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ــن شــبیه ســازی‏های ســه  ــده بزرگتری ــد کنن  تولی
ــاجد  ــه، مس ــن متبرک ــی  اماک ــامل تمام ــدی  ش بع
بــزرگ خــاور میانــه، افریقــا و مجموعــه جزایــر خلیج 

ــارس و... ف

ــدی و دو  ــه بع ــنی س ــریال‏های انیمیش ــد س   تولی
ــک ــن کمی ــدی و کات اوت و موش بع

ــد فیلم‏هــای ســینمایی انیمیشــن ســه‏بعدی   تولی
ــدی و دوبع



53

رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیتخیلی رئالمذهبی

جنگی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت تدوین و میکس صدا

مهارت راویمهارت دوبله

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری مهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Render Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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توانمندی‏های فناورانه شرکت‏های پویانمایی
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آینده‌نگررسانه
محمد صادق کریمیان 
تهیه کننده و مدیر عامل

 تولیــد ســریال و ســینمایی انیمیشــن بــا رویکــرد 
ــی ســرگرمی و دین

www.foresight-media.com

 foresight.media.studio@gmail.com

تهران، خیابان دماوند )به سمت 
شرق(،نرسیده به چهارراه سبلان 

ساختمان قصر یاس، طبقه سوم

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  77699952
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

نوجوانکودکسریالیسینمایی فانتزیکمدیتخیلی رئالمذهبی

جنگی موزیکالتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

کد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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بادکوبه
پویا بادکوبه

 قائم مقام مدیرعامل
بابک بادکوبه 
 مدیرعامل

ــال  ــن از س ــاخت انیمیش ــه س ــه در ضمین ــت بادکوب  فعالی
1380 آغــاز شــده اســت. بادکوبــه بــا ســاخت مجموعه‌هــای 
ــتان  ــان، دوس ــا، مهربان ــگل م ــک، جن ــون برف ــددی چ متع
جنــگل، زرد - مشــکی و ... بــا آهنگــی فزاینــده گســترس 
ــه  ــت ک ــرکت‌های اس ــدود ش ــه از مع ــت. بادکوب ــه اس یافت
ــی را در  ــل توجه ــار قاب ــاه آث ــای کوت ــد فیلم‌ه ــه تولی در زمین
کارنامــه خــود ثبــت رســانده و جوایــز متعــددی را نیــز کســب 
کــرده اســت، از جایزه‌هــای ایــن مجموعــه کــه بــرای ســاخت 
انیمیشــن‌هایی بــرای کشــورهای اروپایــی بــوده اســت 
می‌تــوان بــه جایــزه Annecy فرانســه درســالهای 2009 و 
2010 اشــاره کــرد. از دیگــر جوایــز می‌تــوان بــه: برنــده جایــزه 
ــزه  ــده جای ــال 1390، برن ــران س ــی ته ــا نمای ــتیوال پوی فس
جشــنواره رشــد ســال1390، جایــزه ویــژه هیــات داوران 
ــاه اصفهــان در ســال1390 اشــاره کــرد. جشــنواره فیلــم کوت

 www.badkoobeh.com 

 info@badkoobeh.com

 تهران، شهرک قدس، فاز 6، انتهای بلوار 
دادمان، خیابان گل افشان شمالی، کوچه 

هفتم، پلاک 9

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  41928
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی رئال

موزیکالمعمایی

مهارت توسعه سخت افزار

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

استودیو ضبط موسیقی

سیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا

استودیوی ضبط صدانرم‏افزارهای صدابرداری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدوینپلتفرم ساخت پویانمایی

انیمه کردن

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت مخاطب شناسی

مانیتور سینتیک و قلم نوری

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

پلتفرم تدویننرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

ریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(کامپوزیت
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باربدفیلم

 مریم سعیدی
  کارگردان

 مدرس و مجری رایانه

شهرام خوارزمی 
 مدیرعامل
تهیه کننده و کارگردان

 تهیه و تولید انواع انیمیشن کوتاه، 
سینمایی،تلویزیونی، تیزر، سریال و ...

www.barbodfilm.com

Barbodfilm_sh@yahoo.com

تهران،شهید ستاری شمال،بلوار 
خلیل‏آبادی )باغ فیض( خ امیرابراهیم 

پلاک 27 واحد2

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  44462865
021  44265772
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی مذهبی

جنگیمعمایی تراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولید

دانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

نرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت کامپوزیت کردن

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسی
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برفک

شیرین سوهانی 
کارگردان 

فیلمنامه‌نویس و طراح

حسین ملایمی
 مدیرعامل، کارگردان 
فیلمنامه‏نویس و طراح

 اعضــای اســتودیو برفــک همگــی از متخصصیــن و اهالــی 
فــن در رشــته انیمیشــن بــوده و همزمــان دارای تحصیــات 
ــار  ــن رشــته هســتند. آث ــی در ای ــک و تجــارب عمل آکادمی
تولیــد شــده در اســتودیو، تاکنــون حضــور موفقــی در 
ــد و  ــته ان ــی داش ــی و خارج ــدد داخل ــنواره‏های متع جش
ــک  ــتودیو برف ــد. اس ــان آورده ان ــه ارمغ ــیاری ب ــز بس جوای
آمــاده دریافــت و اجــرای سفارشــات در زمینــه تولیــد 
انیمیشــن‏های دوبعــدی، تلفیــق دوبعــدی و ســه بعــدی، 
کامیــک، موشــن کامیــک، موشــن گرافیــک، اینفوگرافــی، 
ویدئوکلیــپ، تیزرهــای تبلیغاتــی، دیزایــن و متحرکســازی 

بازی‏هــای رایانــه ای  اســت.

 در کنــار فعالیت‏هــای تولیــدی، اســتودیو بــه فعالیت‏هــای 
علمــی و آموزشــی نیــز می پــردازد.

www.barfakstudio.com

 info@barfakstudio.com

تهران، خیابان قائم مقام فراهانی،بین 
خیابان۲۲و۲۴،پلاک۱۴۰،طبقه 

چهارم،واحدسمت راست

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  ۸۸۸۲۱۹۷۷
021  88827059
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی رئال

موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولید

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

مهارت کامپوزیت کردن

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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سریال‏های انیمیشن	

 ساخت  تیزر

 ساخت سریال 

 ساخت انیمیشن بلند و کوتاه

 ساخت فیلم های دو بعدی و سه بعدی

 ساخت بازی رایانه‏ای

 ساخت جلوه های ویژه سینمایی

www.bonyanresaneh.com 

bonyan.film@gmail.com

مشهد، سید مرتضی 17، پلاک280، 
واحد2
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فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیتخیلی رئالمذهبی

موزیکالتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

استودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

پلتفرم تدویننرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان کمدی مذهبی

تراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگدانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

نرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت مدل کاراکترتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت مخاطب شناسی
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پارت‌فیلم
حسن  داوری

رئیس هیئت مدیره
محمد رضا شریفیان
 مدیرعامل

 ساخــــت و تولیــــد فیلم‏هــای ســینمایی و 
سریال‏های  انیمیشن	

 کات اوت

 انیمیشن دو بعدی

 استوری بورد

 طراحی و نگارش فیلمنامه انیمیشن

 طراحی شخصیت

-

mrsharifian@yahoo.com

اصفهان، خیابان شیخ بهائی، ساختمان 
صفا، شماره 9  

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

031  32337684
031  2350617

031  2345347
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شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی فانتزی مذهبی

تاریخی

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

رندرینگدانش طرح بندی )Layout(ساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیدانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی

نرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

انواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری بردمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازار
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پارسیما
وحید شاکری 

 عضو هیئت مدیره
مجید شاکری 
 مدیرعامل

 ایــن شــرکت بــا بهــره گیــری از روش‏هــای نویــن مدیریت 
و اســتفاده از فضاهــای مناســب کاری و اداری و آخریــن 
ــت  ــته اس ــزاری توانس ــزاری و نرم‏اف ــخت اف ــات س امکان
ــا  ــده ب ــی ش ــش بین ــان پی ــتریان را در زم ــات مش سفارش
ــه انجــام رســاند. ــی مناســب ب ــوب و قیمت ــت مطل کیفی

 روش‏هایــی کــه در دوره‏هــای آموزشــی و تخصصــی 
ــتعد  ــان مس ــود از جوان ــه می‏ش ــکار گرفت ــتودیو ب ــن اس ای
و علاقه‏منــد پــس از دورۀ کوتاهــی ، از آنــان نیروهــای 
ــا در  ــاً  ی ــه متعاقب ــت ک ــاخته اس ــد س ــص و توانمن متخص
پروژه‏هــای اســتودیو پارســیما مشــغول بــه کار حرفــه 
ــی  ــر معرف ــال دیگ ــتودیوهای فع ــه اس ــا ب ــوند ی ای می‏ش

. ند می‏شــو

www.parsima.co

 parsimastudio@gmail.com  

تهران،  گیشا، خیابان بلوچستان، کوچه 
یکم، پلاک2،واحد 3  

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  88276365
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فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزی مذهبی

موزیکالجنگی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

استودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارنرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردن

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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پاژفیلم
محمد امین بیک
مدیرعامل و موسس

 اســتودیو پاژفیلــم بــا در اختیــار داشــتن فــن آوری 
پیشــرفته و عوامــل کارآمد،خدمــات تولیــدی خــود را 
بــرای پویانمایــی ) لایــو انیمیشــن 2D،3D( تبلیغــات 
تلویزیونــی، مســتند گزارشــی و تبلیغاتــی، خدمــات 
ــی و  ــی، عکاس ــتودیو کروماک ــر، اس ــن کپچــ موش

ــد. ــه می‏ده ــدا ارائ ــد ص تولی

 www.Pazhfilm.com 

Aminbaik2012@gmail.com

مشهد، بلوار سید رضی، سیدرضی 20، 
پلاک 280، طبقه همکف.

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

051  36668080
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صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

نوجوانکودک فانتزیکمدی رئالمذهبی

معمایی موزیکالتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگدانش طرح بندی )Layout(نورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیدانش طرح بندی )Layout(ایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت

نرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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پویارسانه
شهرام حاجی میرصادقی 
 مدیرعامل

  تولید انیمیشن‌های تبلیغاتی و مجموعه انیمیشن 
تلویزیونی 

  راه اندازی آموزشگاه آزاد سینمایی در زمینه 
آموزش‌های تخصصی انیمیشن و نیز آموزش 

ساخت بازی‌های رایانه‌ای 

  طراحی و ساخت موشن گرافیک  

  آموزش ، طراحی و ساخت بازی های رایانه‌ای

  برنامه نویسی برای وب و اپلیکیشن های تلفن همراه

  تولید مجموعه ها و برنامه ها برای فضای مجازی و 
زیرساخت های وب نظیر یووتیوب و آپارات

www.rasanesabz.com
insitute.rasanesabz.com 

shahram.mirsadeghi@yahoo.com

تهران، ضلع شمال‏غربی پل آزمایش، 
داخل خروجی شیخ فضل الله نوری به 

داخل جلال آل احمد غرب، خیابان مهدی 
اول، پلاک ۶۵، طبقه اول

آدرس

تلفن

وب سایت
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فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

نوجوانکودکسریالی فانتزیکمدیتخیلی مذهبی

موزیکالتاریخی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری مهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگدانش طرح بندی )Layout(ساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی

مهارت‏های طراحیدانش طرح بندی )Layout(ایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت

پلتفرم تدویننرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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پویاگران‌بینش‌گستر‌سیراف
 رضا اسمعیل پور 
 مدیرعامل

پویاگــران بینــش گســتر ســیراف در اوایــل ســال 
ــت  ــت و فعالی ــن گرف ــود را جش ــد خ ــن تول 96 اولی
ایــن شــرکت بــه طــور رســمی و در راســتای 
هدف‌هــای  مشــخص شــده آغــاز شــد. PGBGS بــه 
دور از شــعار »بهتریــن و حرفــه‌ای تریــن تیــم تولیــد 
ــه‌ای  ــورت حرف ــه ص ــور« ب ــوب کش ــن جن انیمیش
خدماتــی صادقانــه را بــه مشــتریان و همراهــان خود 
را ارایــه کــرده و جــزو مهمتریــن هدف‌هــای ایــن 
ــارات  ــه دارای افتخ ــن مجموع ــت. ای ــه اس مجموع
ــام  ــردن ن ــرآوازه ک ــعار آن »پ ــت و ش ــیاری اس بس

ــت. ــارس« اس ــج ف خلی

www.pgbgs.ir

bineshgostar@yahoo.com

بوشهر، سه راه دانشگاه خلیج فارس، 
ساختمان پارک علم و فناوری خلیج 

فارس، طبقه دوم، واحد 204

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک
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رده سنینوع محصول ژانر
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ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری
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نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

نرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت کامپوزیت کردن

مهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیدانش ارزیابی رقبا



80

تصویر‌بامدادخیال
 نوروز عباسی

عضو هیئت مدیره
 محمدرضا شریفی

رییس هیئت مدیره و مدیرعامل 

 تولیدات سریالی

 انیمیشن‌های کوتاه 

 انیمیشن‌های بلند، تله فیلم، سینمایی و تیزرهای 
تبلیغاتی 

-

norooz59@gmail.com

تهران، میدان سپاه، بن بست مهر، 
پلاک13، واحد 3 شرقی

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  77536515
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان کمدیتخیلی رئالمذهبی

جنگی تاریخی

دانش انتخاب روش تولید

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

رندرینگدانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنمدل‏سازی

مهارت‏های طراحیدانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی

نرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی
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تصویررویای‌قدیمی
سیدعلیرضا  طباطبایی

مدیر دپارتمان
علی شاهیده 
 مدیرعامل

 طراحی مدل وکانسپت

  کارگردانی

  فیلمنامه

 مدل‌سازی 

-

alishahideh@gmail.com

کاشان، خیابان امیرکبیر . بالاتر از 
نگارستان، بعد از سه راه مصلی، نبش 

خیابان، بالای سفره خانه سید 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

09129728540

شهرخوشحال

ماهی قرمزعروسک مریخی
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

مدل‏سازی

پلتفرم تدویننرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای گرافیکی

Camera Projection نرم‏افزارهای

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده
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تکم‌فیلم
علیرضا قنبری عدیوی 

رئیس هیئت مدیره
سعید ترخانی 
 مدیرعامل

 تولید انیمیشن کوتاه

  تولید مجموعه 

 تولید سریال

 تولید محصولات آموزشی

 تولید محصولات اینترنتی

 تولید محصولات تبلیغاتی

www.takamfilm.ir

takamfilm@gmail.com

تهران، بلوار کشاورز ، تقاطع خیابان 
قریب ، پلاک 374 واحد 2

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  66132153
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رده سنینوع محصول ژانر
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فرایند اصلی
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فرایند فرعی
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بصری

سمعی
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2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی رئالمذهبی

تاریخی

دانش انتخاب روش تولید

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت راویاستودیوی ضبط صدا

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

دانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

نرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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حامی‌رسانه‌نواندیش
اعظم السادت حسینی

مدیر تولید
ایمان خسرویان 
 مدیرعامل و رییس هیئت مدیره

 تولید انیمیشن دو بعدی، سه بعدی و تلفیقی

 تولید تیزر تبلیغاتی

 تولید موشن گرافیک دوبعدی و سه بعدی

)AR(تولید واقعیت افزوده 

)VR(تولید واقعیت مجازی 

www.hamiresaneh.ir

info@hamiresaneh.ir

اصفهان . خیابان شیخ بهایی . جنب کوی 
۲۳، مرکز تخصصی رشد هنر ، واحد ۳۰۸

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

031  32362973
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی رئال

موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولید

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

نرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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حرکت‌کلیدی 
سیاوش زرین‌آبادی

عضو هیئت مدیره
سید علیرضا گلپایگانی
 مدیرعامل

 ساخت انیمیشن دوبعدی و سه‌بعدی 

  ساخت تیزرهای تبلیغاتی 

 ساخت فیلم‌های صنعتی به صورت انیمیشن و 
فیلم زنده

www.harekatekelidi.com

golpaart@gmail.com

تهران، خیابان توحید، پایین‌تر از میدان 
توحید، خیابان طوسی،پلاک 192 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021   66563015
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدی ترسناکرئالمذهبی

جنگی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکی

طراحی نگاشته )Texture(ریگ کردنانیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهمدل‏سازی

مهارت‏های طراحیدانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسینرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردن

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده
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توانمندی‏های فناورانه شرکت‏های پویانمایی
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شهاب کسرایی

رئیس هیئت مدیره
رضا تقدسی
 مدیرعامل

 تولیــد 30 ســریال تلویزیونــی  بالــغ بــر 1300 
ایپــزود )قســمت( - 17 هــزار دقیقــه

 تولیــد 1200 تیــزر آموزشــی )ســیا ســاکتی، 
)... و  بهداشــت  وزارت  بابابرقــی، 

 فیلــم ســینمایی انیمیشــن و کارهــای کوتــاه 
نیمیشــن ا

 www.hooranimation.com 

  info@hooranimation.com

تهران،خیابان شریعتی،بالاتر از 
سیدخندان،کوچه ذکائی،پلاک 50

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  22883273
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی رئالمذهبی

جنگی موزیکالتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

کد نویسینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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حوزه‌هنری
احسان کاوه 
مدیرمرکز

ــن  ــا، آخری ــش نظریه‌ه ــه و پژوه ــن: مطالع  تبیی
ــا  ــانه‌ای ب ــولات رس ــتاوردهای محص ــش و دس دان
اولویــت تولیــدات انیمیشــن در دنیــا و ارائــه مبانــی 
علمــی و راهکارهــای اجرایــی بومی‌سازی‌شــده.

ــولات  ــاخص محص ــه‌ای و ش ــد حرف ــد: تولی  تولی
انیمیشــن در راســتای اهــداف محتوایــی مجموعــه.

www.rpcta.com

info@rpcta.com

 تهران، خیابان دکتر فاطمی، خیابان 
خیری هولیقی )دوم(، شماره ۵

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  ۸۸۹۵۴۸۱۱
021  ۸۸۹۶۳۳۶۰
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزار

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

انیمه کردننورپردازیمدل‏سازی

دانش طرح بندی )Layout(کامپوزیت

نرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

نرم‏افزارهای فیلمبرداری

دوربین‏ها و لنزهای عکاسی

)Layout( ساخت دکورتصویربرداریدانش طرح بندی نورپردازی

تهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازار
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 انیماتور و کارگردان

مهدی خرمیان  
مدیر مسئول، تهیه کننده و 
کارگردان

 تهیــه و تولیــد اســتاپ موشــن بــه صــورت کامــا 
ــی تخصص

 آموزش دوره‏های استاپ موشن

www.studiokhak.com

medikhoramian@yahoo.com

تهران، خیابان کریمخان، خیابان ویلا،بن 
بست فرشته پلاک 8 واحد 1

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  88940218
021  88802039
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین
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انیمه کردن )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی
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دنیای پویانمایی‌امید
 آزیتا مرادی

مدیر تولید

آرزو مرادی 
 تهیه کننده، کارگردان
 و مدیرعامل

 شــرکت دنیــای پویانمایــی امیــد بــا کســب مجــوز 
از وزارت فرهنــگ و ارشــاد اســامی در ســال ۱۳۸۷ 
فعالیــت خــود در را زمینــه هــای فرهنگــی و هنــری 
ــه‌ای  ــی و حرف ــاقِ تخصص ــروه خ ــرد. گ ــروع ک ش
ایــن شــرکت طــی ایــن ســال‌ها ، بــه تهیــه و 
تولیــد انیمیشــن‌های دوبعــدی و ســه بعــدی، 
موشــن گرافیــک، تیزرهــای تبلیغاتــی، تولیــد فیلــم 
ــی،  ــاری صنعت ــد ویدئویی،معم ــاه و بلن ــای کوت ه
جلوه‌هــای ویــژه، مســتند، بازی‌هــای رایانــه‌ای، 
تبلیغــات و ایده‌پــردازی، تصویربــرداری پرداختــه 

اســت.

www.omid.company  

info@omid.company

- تهران،سعادت آباد، چهارراه سرو، 
خیابان بخشایش،کوچه سرو وکیلی 
غربی، پلاک 130،طبقه اول،  واحد 2

- جزیره کیش ، برج صدف طبقه پنجم

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  ۲۲۰۷۳۵۸۴

-
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دنیای‌کودکانه‌آریان
بهروز یغمائیان

کارگردان
نادر یغمائیان
تهیه کننده

 شــرکت دنیــای کودکانــه آریــان در ابتدا کار خــود را 
بــا تیزرهــای تبلیغاتــی زنــده- انیمیشــن )تلفیقــی( 
شــروع کــرد. ایــن شــرکت بالــغ بــر 30 هــزار 
ــف  ــای مختل ــا تکنیک‌ه ــریال ب ــد س ــه تولی دقیق
از جملــه ســل انیمیشــن )cell animation(، کات 
اوت )cut out(، اســتاپ موشــن )stop motion( و 
ــد  ــن تولی ــه کاری خــود دارد. همچنی ــره در کارنام غی
ــام  ــا ن ــران ب ــن ای ــینمایی انیمیش ــم س ــن فیل اولی
ــرکت  ــن ش ــه ی ای ــید( در کارنام ــید و خورش )جمش

می‌درخشــد.

-

rfanimation@yahoo.com

میدان آزادی، خیبان لشکری، خیابان 
بیمه یکم، بن بست آپادانا، پلاک 2

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  44670749

سریال انیمیشن همسایه‌هاسینمایی جمشید و خورشید

سریال انیمیشنی استاپ موشن موزه
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مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

انواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از انواع دوربین
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راه‌رنگ
حسین ولیان

رئیس هیئت‌مدیره
علی نیکو
 مدیرعامل

ــرکت  ــن ش ــکیل ای ــه تش ــم و اولی ــای  مه  گام ه
ــدی  ــت ج ــد و فعالی ــروع ش ــال ۹۵ ش ــز س در پایی
ــا هــدف تولیــد انیمیشــن کامــا ایرانــی طبــق  آن ب
اســتانداردهای جهانــی و فــروش خارجــی بــرای 
ــاز  ــال ۹۶ آغ ــن در س ــای نوی ــیوه ه ــا ش ــادرات ب ص
ــف  ــای مختل ــک ه ــا تکنی ــگ ب ــرکت راه رن ــد. ش ش
تولیــدی از جملــه ســه‌بعدی، دوبعــدی وکات‌اوت 
ــد  ــط تولی ــا خ ــریال‌هایی ب ــد. س ــد می‌کن کار تولی
ــی و  ــی و تلویزیون ــای تبلیغات ــالا ،تیزره ــت ب و کیفی
بازی‌هــای رایانــه‌ای و  ... از جملــه چهارچــوب هــای 
تولیــدی اســت کــه تــا کنــون ایــن اســتودیو بــه آن 

ــت. ــه اس پرداخت

www.rahrang.ir

mahdi.asadi86@gmail.com

تهران، میدان فرودسی، خیابان شهید 
قرنی، کوچه دهقانی، پلاک ۱۲

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  ۸۸۳۴۶۶۵۸
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی مذهبی

موزیکال

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صدامهارت تدوین و میکس صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردننورپردازیمدل‏سازی

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنکامپوزیت

نرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردن

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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توانمندی‏های فناورانه شرکت‏های پویانمایی
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رایمون‌مدیا
مهدی قیدی

مدیر توسعه بازار
سید مهدی جوادی
 مدیرعامل

ــط  ــدات مرتب ــم و دیگــر تولی ــد انیمیشــن، گی  تولی
خدمــات  ارائــه  و  ای  رایانــه  تصویرســازی  بــا 
زیرســاختی و فنــی ماننــد موشــن کپچــر، رندرفــارم، 
اســتودیو کروماکــی، اتــاق تدویــن و اســتودیو 
صداگــذاری جهــت ارتقــاء ســطح کیفــی انیمیشــن 
کشــور و از ســوی دیگــر بــا داشــتن مرکــز شــکوفایی 
ــه تیم‌هــای کوچــک صنعــت کمــک  ــه، ب در مجموع
خواهــد کــرد. همچنیــن ایــن شــرکت در بازاریابــی 
بین‌المللــی نیــز در کنــار دیگــر مجموعه‌هــای 

ــت.  ــد گرف ــرار خواه ــدی ق تولی

 www.raymon.media 

info@raymon.media

  تهران،حکیمیه، بلوار بابائیان) سازمان 
آب(، خیابان خورشید، پلاک 20

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  77784899
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

سریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان کمدی

تاریخی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

استودیوی ضبط صدا

استودیوی ضبط صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

Motion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

طراحی نگاشته )Texture(ریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردننورپردازیمدل‏سازی

بومی‏سازی نرم‏افزارپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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توانمندی‏های فناورانه شرکت‏های پویانمایی
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رسانه‌آونگ‌نگاره
افراسیاب حسین زاده

رئیس هیئت مدیره
سهراب حسین زاده
 مدیرعامل

 ناشر دیجیتال

 توسعه دهنده رسانه‏های نوین

ــینما و  ــدات س ــی تولی ــور فن ــاور و ام ــری، مش  مج
تلویزیــون

www.kurdme.com
www.avangnegareh.ir

info@kurdme.com

سنندج، شهرک زاگرس، بلوار حمدی، 
نرسیده به میدان قبا، ساختمان مرکز 

سنجش مهارت و صلاحیت حرفه ای

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

087  33771029
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رده سنینوع محصول ژانر
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ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدی رئال

تاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزار

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبله مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری مهارت و تسلط بر آرشیو صدا

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیانیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت

نرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مانیتور سینتیک و قلم نوری

)Layout( ریگ‏کردندانش طرح بندی)Texture( مهارت طراحی نگاشته

مانیتور سینتیک و قلم نوری

ریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردن

کد نویسی نرم‏افزارهای داینامیک
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توانمندی‏های فناورانه شرکت‏های پویانمایی
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3D تولید انیمیشن 

 بازاریابی

  توزیع 

 پخش

www.rezwanstudio.com

info@rezwanstudio.com

تهران، خیابان ایرانشهر، خیابان 
برفروشان، پلاک 4 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021   88849083
021    88830036
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی رئالمذهبی

جنگی تراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزار

دانش اصلاح رنگ‏بندی

مانیتور سینتیک و قلم نوری

Render Farmمانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردننورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیدانش طرح بندی )Layout(کامپوزیت

نرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سیستم‏های میکس و مستر صدا

مهارت دوبله
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رهاسازان‌رویا
مریم حجتی

ناظر هنری پروژه
سعید پنجی
 مدیرعامل

 شــرکت رهاســازان رویـــــا تولیدکننـــــــده 
انیمیشــن‌های کوتــاه و ســریال اســت. اغلــب آثــار از 
اکثــر شــبکه‌های تلویزیونــی بــه نمایــش درآمده‌انــد 
و همچنیــن در جشــنواره‌های بین‌المللــی حضــور 

داشــته‌اند. 

  www.rasaya.net

rs_roya@yahoo.com 

بروجرد، بلوار اندیشه، نبش بنفشه 8، 
ساختمان آسمان، واحد1 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

  09163621844
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان کمدیتخیلی مذهبی

جنگی تاریخی

دانش انتخاب روش تولید

نرم‏افزارهای تدوین صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبله مهارت راوی

Motion Capture

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

رندرینگریگ کردنانیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت طراحی نگاشته )Texture(ریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت

بومی‏سازی نرم‏افزارنرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

تهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف
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 رهام
  امین دژآگاه

رئیس هیئت مدیره 
مهین دژآگاه
 مدیرعامل

 تولیــد فیلم‌هــای انیمیشــن دوبعــدی، ســه‌بعدی، 
ــم از ســینمایی  ــان، عروســکی   اع ــو رم کات‌اوت، فت

کوتــاه، بلنــد، داســتانی  

 بازی های کامپیوتری 

 تیزرهای تبلیغاتی 

 تدوین و موشن گرافیک

  آموزش 

www.M.D.ir

roham.animathon@gmail.com

خرم آباد، کوی اندیشه، خیابان اندیشه 
18، کوچه بهار 1  

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

09037250829
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

نوجوانکودکسریالی فانتزیتخیلی رئالمذهبی

تاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

رندرینگدانش طرح بندی )Layout(انیمه کردننورپردازی

دانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنکامپوزیت

نرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازار
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رهیافت‌نوین
امیر عزیزی

کارگردان
علیرضا محمدی نیگجه
رئیس هیئت‌مدیره و تهیه ‌کننده

 تولید انیمیشن های سه بعدی 

 دو بعدی

 کات اوت

  رشد و توسعه انیمیشن

www.moneli.org

allyreza.mohammadi@hotmail.com

تهران، سعادت آباد چهارراه سرو، شهرک 
مخابرات، روبه روی هتل اسپیناس، 

کوچه 34، پلاک 2 

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  22114883
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

نوجوانکودکسریالی فانتزیکمدیتخیلی مذهبی

جنگی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت تدوین و میکس صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردننورپردازی

ریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(کامپوزیت

کد نویسینرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازار
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رویان
ناصر جاهدنیا 
 مدیرعامل و تهیه کننده اجرایی

 رویــان کمپانــی ســرگرمی و اســتودیوی انیمیشــن 
بیــن المللــی اســت. هــدف رویــان تولیــد مبتنــی بر 
نیازهــای ســرگرمی و آموزشــی کــودکان اســت، مــا 
آنچــه کــه  لازمــه رشــد و تربیــت کــودک و خردســال 
اســت را  بــا اســتفاده از نظــر کارشناســان تربیتــی و 
نیازهــای والدیــن شناســایی، ســنجش و تبدیــل به 

ــم. ــن می‌کنی ــوای انیمیش محت

www. royananimation.com

info@royananimation.com

مشهد،  خیابان راهنمایی، برج سلمان، 
طبقه 5، واحد 7

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  38482022-4
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی فانتزیتخیلی

موزیکال

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

نرم‏افزارهای تدوین صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدا

نرم‏افزارهای صدابرداری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردننورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنکامپوزیت

بومی‏سازی نرم‏افزارنرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیدانش ارزیابی رقبا



116

توانمندی‏های فناورانه شرکت‏های پویانمایی

13
80

گ 
 رن

ت
هف

ی 
مای

ین
س

م 
یل

ف
ن

یرا
ی ا

عد
ه ب

 س
ن

ش
می

انی
ی 

مای
ین

 س
ن

تی
س

خ
ن

ک
الا

 چ
ره

زی
 ج

ل
ریا

س
13

86
 - 

ای
ه 

یق
دق

 6 
ت

سم
6 ق

0
راز

ر 
شه

ی 
مای

ین
س

م 
یل

ف
13

94

زاگرس‌فیلم
 پویان شریعتی

عضو هیات مدیره و مدیر تولید
مازیار محمدی نژاد 
مدیر عامل و کارگردان

ــار هنــری در  ــا کیفیــت تریــن و جــذاب تریــن آث  تولیــد ب
ــال. ــای دیجیت ــن و هنر‏ه ــم ، انیمیش ــه فیل زمین

ــترش  ــی و گس ــن الملل ــه ای بی ــای حرف ــه بازار‏ه  ورود ب
بازار‏هــای داخلــی.

 جــذب بیشــترین مخاطــب در اقشــار مختلــف جامعــه و 
رده‏هــای ســنی گوناگــون.

 تدویــن و اجــرای اســتاندارد‏های قدرتمنــد تولیــد بــا 
ــا بالاتریــن ســطح کیفــی قابــل رقابــت  هــدف رســیدن ب

در بازار‏هــای بیــن المللــی.

www.xagrosfilm.ir

xagrosfilm@gmail.com

 شیراز،بلوار دکتر حسابی، انتهای شهرک 
آرین، خیابان فن آوری، پارک علم و 
فن‏آوری فارس، شرکت زاگرس فیلم

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

0713  36359306
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی رئال

موزیکالمعمایی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت راویمهارت دوبله

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری مهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

رندرینگریگ کردنانیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی

مهارت‏های طراحیریگ‏کردنانیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت

پلتفرم تدویننرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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ژووری‌مانگ
نوید شاد

طراح کاراکتر
 محمد حیدری
مدیرعامل

ــه  ــدی و س ــن‏های دو بع ــه انیمیش ــگ در زمین  ژووری مان
بعــدی محصولاتــی را تولیــد کــرده و در راســتای تولیــد 
ــت.  ــرده اس ــاش ک ــت FHD ت ــا کیفی ــن‏های ب انیمیش

ــه  در  ــن مجموع ــری در ای ــد: گروه‏هــای کوچــک دیگ  تولی
زمینه‏هــای واقعیــت مجــازی؛ شــبیه ســازهای آموزشــی، 
تورهــای مجــازی و انیمیشــن‏های دوبعــدی و ســه بعــدی 

فعالیــت مــی کننــد.

ــر حــوزه تولیــد ژوری    نشــر و حمایــت از تولیــد: عــاوه ب
مانــگ مجموعــه ای از برنامه‏هــای حمایتــی را بــرای 
اســتارتاپ‏های نوظهــور تدویــن کــرده اســت کــه در جهــت 
شــکل گیــری مجموعه‏هــای مســتقل و سیاســت‏های 

ــت. ــپاری اس ــرون س ب

www.zhoorimaang.com

contact@zhoorimaang.com

 سنندج، بلوار گریاشان، مجتمع فرهنگی 
هنری فجر، شرکت ژووری مانگ

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

087  33249517
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی مذهبی

معمایی تراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندی

نرم‏افزارهای تدوین صدا

مهارت ترکیب صدا

Motion Captureچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگمدل‏سازی

مهارت‏های طراحیکامپوزیت

نرم‏افزارهای مدل سازی

Camera Projection نرم‏افزارهای

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردن

مهارت طراحی استوری بردمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشن
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ساحا
حسین اکبری

 رئیس هیئت مدیره
ایوب بلندین  
 مدیرعامل

ــا  ــه ب ــت ک ــرآن اس ــاحا ب ــن س ــتودیو انیمیش  اس
ــده و  ــرگرم کنن ــذاب و س ــن‏های ج ــد انیمیش تولی
ــه  ــده در قالب‏هــای گوناگــون ب ــن حــال آموزن در عی

ــود. ــل ش ــودکان تبدی ــرای ک ــی ب ــت خوب دوس

 www.sahaanimation.com

saha3d@ yahoo.com  

کرمانشاه، بلوار مصطفی امامی جنب 
کتابخانه امیر کبیر طبقه دوم

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

09189171556
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدی مذهبی

دانش انتخاب روش تولید

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبله مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری مهارت و تسلط بر آرشیو صدا

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

رندرینگدانش طرح بندی )Layout(انیمه کردننورپردازیمدل‏سازی

دانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنکامپوزیت

نرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده
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سه‌بعد‌جلوه‌ویژه
متین آقا محمدی 

 نائب رئیس هیئت مدیره
جلال پناهی
مدیرعامل و رئیس هیئت مدیره

 ایده پردازی

 خلق شخصیت

 طراحی دو بعدی و سه بعدی در زمینه‏های مختلف

 جلوه‏های ویژه کامپیوتری

-

 jp_master2012@yahoo.com

اراک، خیابان امام خمینی، مجتمع تجاری 
فردوسی، طبقه چهارم، واحد 3     

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

086  32216101
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شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

جوان و بزرگسالکوتاه

نوجوان فانتزی

دانش انتخاب روش تولید

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای گرافیکی

ریگ کردنانیمه کردنمدل‏سازی

ریگ‏کردنانیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت

نرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردن

مهارت طراحی استوری بردمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

)Layout( دانش طرح بندی
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محمد رضا نجفی امامی 
 مدیر فنی، کارگردان 
و سوپروایزر انیمیت

علی نجفی امامی
مدیرعامل

 تولید فیلم و سریال انیمیشن

 جلوه‏های ویژه کامپیوتری

 تهیه و تولید فیلم‏های سینمایی

 تهیه و تولید سریال 

 تهیه و تولید فیلم کوتاه

 تهیه و تولید فیلم داستانی و تیزر

www.simavfx.com

info@simavfx.com 

 تهران خیابان شهید بهشتی، نرسیده به 
میدان تختی، پلاک 195 واحد 1
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شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

موزیکالتاریخی

دانش انتخاب روش تولید

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکی

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

نرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت خلق ایده

مهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

Motion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

کد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت تهیه طرح کسب و کار

جوان و بزرگسالکوتاه جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی
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instagram.com/solh_art
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فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیتخیلی

موزیکالتراژدی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبله مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری مهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کار
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جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش
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مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

کد نویسینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده
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نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

دانش طرح بندی )Layout(کامپوزیت

نرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردن

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده
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امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی
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مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری
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مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی
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فرایند فرعی
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بصری

سمعی
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Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی رئال

موزیکالتراژدیمعمایی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدا

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری مهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

ریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیچاپگرها و اسکنرهاتجهیزات ساخت عروسک

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته
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مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده
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مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

مهارت کامپوزیت کردن

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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گوزن‌قرمز
سید مجتبی موسوی 
مدیرعامل و کارگردان

 تولید فیلم با تکنیک استاپ موشن

 آموزش استاپ موشن

VFX  

www.mrdeermovie.com

ciim65@gmail.com

مشهد، بلوار هاشمیه، بین هاشمیه ۲۰ و 
۲۲، حوزه هنری، طبقه منهای ۲

آدرس

تلفن
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

جوان و بزرگسالکوتاه

نوجوان رئالتخیلی

معمایی

دانش انتخاب روش تولید

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

تجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردنانیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

)Layout( دانش طرح بندی
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 گونای
کیوان ملک محمدی
موسس، مدیر ، کارگردان

ــولات  ــی و محص ــوای فرهنگ ــر محت ــد و نش  تولی
ــم  ــازی، فیل ــب انیمیشــن، ب ــد رســانه ای در قال چن
ــا  و نــرم افــزار منطبــق بــر اســتانداردهای جهانــی ب
هــدف حضــور جــدی در بازارهــای داخلــی و خارجــی

www.gunaystudio.com

info@gunaystudio.com

 ارومیه، خیابان مدرس، چهار راه عمار، 
ساختمان شمس، طبقه 6
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

استودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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ناصرخسرو
رسول بابارضا
 مدیرعامل

  تهیه کننده فیلم انیمیشن 

www. naserkhosrow.ir

rbabareza@gmail.com

تهران، خیابان آزادی، ابتدای اوستا، 
پلاک 41، واحد  12    
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیتخیلی رئال

موزیکال

دانش انتخاب روش تولید

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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نجوافیلم )تسبیح و تبسم(
سید حامد حسینی
 مدیرعامل  و تهیه‌کننده

 تولیــد آثــار فرهنگــی و هنــری بــا مضمــون انســانی 
و زندگــی اجتماعــی و شــهروندی

ــن،  ــی، انیمیش ــینمایی ،  تلویزیون ــار س ــد آث  تولی
ــاب ــه و کت مجل

-

hoseini.hamed@yahoo.com

تهران، ضلع شرقی مصلی ،خیابان 
قنبرزاده،کوچه چهاردهم،نبش وهابی 

برزی، پلاک 13، زنگ 2و3

آدرس
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

نوجوانکودکسریالی رئالمذهبی

موزیکال

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت تدوین و میکس صدا

مهارت راویمهارت دوبله

مهارت صدابرداری و صداگذاری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنمدل‏سازی

دانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنکامپوزیت

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده
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ندای‌موعود
محسن عنایتی

کارگردان و نویسنده
مصطفی حسن آبادی  
 تهیه کننده

 گــروه پویانمایــی نــدای موعــود از ســال 1390 و بــا 
ــگ  ــص فرهن ــگ، بلاخ ــطح فرهن ــاء س ــدف ارتق ه
دینــی فعالیت‌هــای خــود را آغــاز کــرده و بــا 
ــه  ــق ب ــن و مســتعد، موف ــرادی موم ــری از اف بهره‌گی
ــل تحســین  ــد انیمیشــن‌هایی شایســته و قاب تولی
شــده اســت. ایــن گــروه از ابتــدای شــروع فعالیــت 
خــود ســعی بــر آن داشــته تــا بــا توجــه بــه بضاعــت 
خــود در تولیــد محصــولات جدیــد نهایــت پیشــرفت 
ــه  ــت ب ــیر حرک ــواره در مس ــا هم ــرده ت ــاظ ک را لح
ســمت قلــه )تولیــد انیمیشــن بــا بالاتریــن کیفیــت 
جهانــی( گام برداشــته و هــر روز بــه ایــن مهــم 

ــود. ــر ش ــک ت نزدی

www.nedayemoud.ir

Mustafa.hasanabadi@gmail.com

کاشان، آران بیدگل، بلوار دانشگاه، 
کوچه31

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

031  55336331
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودک

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدی رئالمذهبی

تاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مانیتور سینتیک و قلم نوری

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارنرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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نسیم‌هنر
منصوره عبایی

کارگردان هنری
محمد حاجیان
 مدیرعامل

ــه  ــینمایی ب ــریالی و س ــن‌های س ــد انیمیش  تولی
ــدی ــه بع ــدی و س ــورت دو بع ص

 استاپ موشن

  اینفوگرافی

 موشن گرافیک و تولید تیزرهای تبلیغاتی

  طرح و ایده و فیلم‌نامه نویسی انیمیشن

www.nasimehonar.ir

mansourehabaie@gmail.com
info@nasimehonar.ir

 اصفهان، میدان احمدآباد، خیابان 
ولیعصر، کوچه 38)شهیدمؤذنی(، 

پلاک43

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

031  95023702 - 4
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

نوجوانکودک فانتزی

موزیکال

دانش انتخاب روش تولید

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبله مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری مهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

نرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

رندرینگدانش طرح بندی )Layout(انیمه کردننورپردازیمدل‏سازی

دانش طرح بندی )Layout(انیمه کردن

نرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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نقش‌خیال
امین صفار 

 عضو هیئت مدیره
محمد صفار
مدیرعامل و رئیس هیئت مدیره

 کمپانــی نقــش خیــال بــا بیــش از 10 ســال ســابقه 
ــه  ــا س ــات ب ــن و تبلیغ ــم، انیمیش ــوزه فیل ــت در ح فعالی

برنــد :

1.  نویــن کلــک )کانــون آگهــی و تبلیغــات بــه شــماره مجوز 
8/18430/3318 از وزارت فرهنگ و ارشــاد اســامی(

2.  ایمــا رســانه پویــا )مجلــه الکترونیکــی ایمــا انیمیشــن 
ــی وزارت  ــت مطبوعات ــوز 76007 از معاون ــماره مج ــه ش ب

ــامی( ــاد اس ــگ و ارش فرهن

ــوز  ــماره مج ــه ش ــن ب ــم و انیمیش ــال )فیل ــش خی 3.  نق
ــه  ــامی(در عرص ــاد اس ــگ و ارش 110/6674 از وزارت فرهن

ــت ــده اس ــناخته ش ــر ش ــگ و هن فرهن

www.novinkelk.com

info@novinkelk.com

تهران، قیطریه، بلوار صبا، ساختمان 
ساترین، پلاک 113 ، واحد3

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  22675318
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شده
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سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی مذهبی

تاریخی

دانش انتخاب روش تولید

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

Render Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارنرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

انواع دوربین و لنزهای مخصوص

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت استفاده از انواع دوربین

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت مخاطب شناسی
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نیلوفران‌آبی
مهدی لعلی 
 مدیرعامل

  ســاخت انیمیشــن بــر اســاس موضوعــات جدیــد 
و بــه روز کــردن ســطح دانــش افــراد شــرکت

 www.stniloo.ir

mahdilal@gmail.com

اراک، امام خمینی)ره(، نرسیده به 
چهارراه دکتر حسابی، جنب بانک قوامین

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

086 32228726
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مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

سریالی

جوان و بزرگسال

فانتزی مذهبی

جنگی

مهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت تدوین و میکس صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردنانیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردنانیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت

نرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت کامپوزیت کردن

تهیه فیلمنامه بصریمهارت خلق ایده

دانش ارزیابی رقبا

)Layout( دانش طرح بندی

)Layout( دانش طرح بندی
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 تولید کننده تجهیزات انیمیشن عروسکی

-

hejamotion@gamil.com

کردستان سنندج  بهاران مرکز رشد پارک 
علم و فناوری شرکت عروسک متحرک 

هجا

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

087  33289324
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شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی مذهبی

موزیکال

مهارت توسعه سخت افزار

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدا مهارت راوی

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکی

انیمه کردنمدل‏سازی

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی

بومی‏سازی نرم‏افزارنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای گرافیکی

پرده کروماکی

مهارت استفاده از پرده کروماکی

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریتجهیزات ساخت دکور

ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورتصویربرداریریگ کردنانیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی

مهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا
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 تولید آثار دوبعدی

 تولید آثار سه بعدی

 تولید آثار موشن گرافیک 

 تولید آثار تیزرهای تبلیغاتی

-

Z_arab15509@yahoo.com

سمنان، میدان معلم، ساختمان قلم، 
طبقه 3 ، واحد 8

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

0912  7314183

هدهدفیروزه‌ای‌کویر
انسیه جباری

کارگردان و نویسنده



159

رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید
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جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی فانتزیکمدی مذهبی

موزیکالتاریخی

دانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدا

مهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

دانش طرح بندی )Layout(انیمه کردن

مهارت استفاده از پرده کروماکی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصری
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هنرپویا

حامد جعفری 
رئیس هیئت مدیره 

و تهیه‌کننده
محمدجواد جنتی 
 مدیرعامل

ــت  ــا ماموری ــال 1392 ب ــل س ــا« در اوای ــه »هنرپوی  مجموع
ــان  ــرای مخاطب ــالم ب ــوای س ــا محت ــن ب ــار انیمیش ــد آث تولی
ــی،  ــق، طراح ــه تحقی ــه بهین ــاد چرخ ــوان و ایج ــودک و نوج ک
تولیــد، عرضــه و تجاری ســازی محصــولات در بخــش خصوصی 
بــا شــعار »فرزنــدان خــود را آســوده خاطر بــه ســینما بیاورید« 
پایه‌گــذاری شــد. ایــن مجموعــه در اولیــن ســال شــروع 
فعالیــت خــود بــا اتــکا بــه ســابقه 10 ســاله بنیانگــذاران 
آن در تولیــد بیــش از 150 برنامــه انیمیشــنی در قالب‌هــای 
ســینمایی، ســریال و فیلــم کوتــاه و ... بــا ســاخت انیمیشــن 
ــی  ــای بزرگ ــت موفقیت‌ه ــاهزاده روم« توانس ــینمایی »ش س
را در جشــنواره فيلــم فجــر، جشــن ســینمای ایــران و ... 
ــا  ــز ب ــد و در گیشــه ســینماهای سراســر کشــور نی کســب کن
فروشــی 5میلیــارد تومانــی، عنــوان ســومین فیلــم پرفــروش 
ــران را از آن خــود ســاخت. و پرمخاطــب ســال 94 ســینمای ای

www.honarpooya.ir

 info@honarpooya.ir

تهران، خیابان سهروردی شمالی، کوچه 
شریف، پلاک ۱۲، طبقه چهارم، هنر پویا

آدرس

تلفن

وب سایت

پست الکترونیک

021  88858760
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3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

نوجوانکودکسریالی فانتزیکمدیتخیلی مذهبی

موزیکالتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

مانیتور سینتیک و قلم نوری
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی مذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدا

مهارت صدابرداری و صداگذاری مهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کار
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رده سنینوع محصول ژانر

شده
ت تولید

صولا
سوابق مح

ت
فناوری‏های محوری شرک

فعالیت اصلی فناوری‏های مربوطه

مهارت‏های مدیریتی

امکان سنجی و نیاز سنجی

دانش طراحی مفهومی

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

مهارت ساخت

مهارت نرم‏افزاری

مهارت سخت افزاری

کامپوزیت

صدابرداری و صدا گذاری

موسیقی

تدوین صدا

گویندگی و دوبلاژ

فرایند اصلی
تولید

ش تولید
پی

س تولید
پ

فرایند فرعی

پیش تولید

بصری

سمعی

3D

2D, Cut out

VFX

Stop Motion

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی ترسناکرئالمذهبی

جنگیمعمایی موزیکالتراژدیتاریخی

دانش انتخاب روش تولیدمهارت توسعه سخت افزارمهارت توسعه نرم‏افزار و کد نویسی

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

آلات موسیقیاستودیو ضبط موسیقی

نرم‏افزارهای تدوین صداسیستم‏های میکس و مستر صدامهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدامهارت دوبلهاستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Motion ControlMotion CaptureRender Farmمانیتور سینتیک و قلم نوریچاپ گرها و اسکنرها

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازیمدل‏سازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

بومی‏سازی نرم‏افزارکد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز

Camera Projection نرم‏افزارهای

پرده کروماکیانواع دوربین و لنزهای مخصوص

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای  صداگذارینرم‏افزارهای فیلمبرداری

مهارت استفاده از پرده کروماکیمهارت کامپوزیت کردنمهارت استفاده از انواع دوربین

چاپگرها و اسکنرهاتجهیزات نورپردازیتجهیزات ساخت عروسک Motion Controlریل گذاریدوربین‏ها و لنزهای عکاسیتجهیزات ساخت دکور

انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنی )Layout( ساخت تجهیزات صحنهساخت مدل کاراکترساخت دکورشناخت موادتصویربرداریریگ کردندانش طرح بندی نورپردازی

مهارت طراحی استوری ریلمهارت طراحی استوری بردتهیه فیلمنامه بصریمهارت طراحی فیلمنامه انیمیشنمهارت خلق ایده

مهارت شناسایی مشتریان و بازارمهارت مخاطب شناسیمهارت تهیه طرح کسب و کاردانش ارزیابی رقبا

سینمایی

کوتاه

کودکسریالی

جوان و بزرگسال

نوجوان فانتزیکمدیتخیلی

موزیکالتاریخی

دانش انتخاب روش تولید

دانش اصلاح رنگ‏بندیدانش ترکیب بندی لایه‏های مختلف

مهارت تدوین و میکس صدا

مهارت ترکیب صدانرم‏افزارهای ضبط و میکس صدااستودیوی ضبط صدا مهارت راوی

مهارت صدابرداری و صداگذارینرم‏افزارهای صدابرداری استودیوی ضبط صدامهارت و تسلط بر آرشیو صدا

مانیتور سینتیک و قلم نوریچاپگرها و اسکنرهای دو بعدی

Render Farmمانیتور سینتیک و قلم نوری

نرم‏افزارهای تدویننرم‏افزارهای گرافیکینرم‏افزارهای رنگ آمیزیپلتفرم ساخت پویانمایی

مهارت ساخت نسخه پیش نمایش

رندرینگریگ کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنساخت جلوه‏های ویژهنورپردازی )Texture( طراحی نگاشته

مهارت‏های طراحیریگ‏کردندانش طرح بندی )Layout(انیمه کردنایجاد جلوه‏های انیمیشنیکامپوزیت )Texture( مهارت طراحی نگاشته

کد نویسیپلتفرم تدوینپلتفرم ساخت پویانمایینرم‏افزارهای داینامیکنرم‏افزارهای مدل سازینرم‏افزارهای انیمیت کردننرم‏افزارهای گرافیکی

مهارت جذب منابع مالی مورد نیاز
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 توجه بــه فنــاوری و ایجاد بســتر مناســب بــرای توســعه آن از جمله 
ماموریت هــای راهبردی ســتادهای توســعه فنــاوری معاونــت علمی 
و فناوری ریاســت جمهوری اســت، ســتاد توســعه فناوری هــای نرم و 
هویت ســاز معاونت علمــی و فناوری ریاســت جمهوری نیــز، به منظور 
توســعه فناوری های صنایع فرهنگی، اقدام به شناسایی فناوری  در حوزه 
راهبردی پویانمایی )انیمیشن( کرده است. بر این اساس، پس از مطالعه 
و شناســایی فناوری های موجود و ترســیم درخت فناوری، تهیه و تدوین 
کتاب فناوری های صنعت پویانمایی کشــور در دســتور کار قرار گرفت. در 
این کتاب، ضمن ارائه دسته بندی و معرفی فناوری های صنعت پویانمایی، 
توانمندی های فناورانه کشــور در ایــن صنعت  در قالــب معرفی فعالان 

صنعت تبیین می شود.
      

طرح روی جلد این کتاب برگرفته از اولین پویانمایی دنیا است؛  سفالینه ای 
بــا نقش بز کــه در پنج فریم به ســمت درختی می جهــد و برگ های آن را 
می خورد. ســفالینه متعلق به هزاره ســوم پیش از میلاد در شهر سوخته 

)سیستان وبلوچستان امروزی ایران( یافت شده است.




